
 

REGULAMIN 

I Szczecineckiego Festiwalu Gier Logicznych 

 

I. ORGANIZATOR 

1. Miasto Szczecinek, Plac Wolności 13, 78-400 Szczecinek. 

2. Ośrodek Sportu i Rekreacji w Szczecinku, ul. Piłsudskiego 3, 78-400 Szczecinek,  

tel. (94) 3721091, e-mail: osir@osir.szczecinek.pl, zwany w dalszej części „Organizatorem”  

3. Klub Sportowy „TĘCZA” Szczecinek, ul. Bukowa 34, 78-400 Szczecinek 

 

II. TERMIN i MIEJSCE 

I Szczecinecki Festiwal Gier Logicznych odbędzie się w dniach 5-14. lipca 2024r. 

Miejsce: 

Hala Sportowa OSiR przy Szkole Podstawowej nr 1 w Szczecinku, Pl. Wazów 1 
oraz 

 

 

III. Opis i harmonogram imprezy 

I Szczecinecki Festiwal Gier Logicznych jest imprezą otwartą na szczeblu lokalnym  

i ogólnopolskim w szeroko rozumianych sportach umysłowych. W trakcie wydarzenia 

odbywać się będą turnieje, kursy nauki gry, panele tematyczne, warsztaty, wykłady i spotkania 

integracyjne. Głównym wydarzeniem jest I Szczecinecki Kongres Brydżowy obejmujący 

 – 13 turniejów kongresowych (w randze OTP* i OTP**), - 4 turnieje wczasowe (w randze 

turniejów regionalnych), - 1 turniej teamów, - 3 turnieje młodzieżowe, 3 turnieje amatorów 

„pierwszy krok”. Wydarzenia towarzyszące: - 1 turniej szachowy; - 1 turniej warcabowy;  

- 2 turnieje gier planszowych. 

Haromonogram festiwalu: 

5.07.2024r. piątek 

● godz. 17:00 I Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego * 

6.07.2024r. sobota 

● godz. 10:00 II Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego* - impy 

● godz. 16:00 III Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego** 

7.07.2024r. niedziela 

● godz. 10:00 IV Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego - Grand Prix Polski Par 

8.07.2024r. poniedziałek 

● godz. 10:00 I Turniej Wczasowy Brydża Sportowego - impy 

● godz. 10:30 Turniej gier planszowych 

● godz. 15:00 Panel/Wykład 

● godz. 16:00 V Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego* 

9.07.2024r. wtorek 

● godz. 10:00 II Turniej Wczasowy Brydża Sportowego 

● godz. 10:30 II Turniej gier planszowych 

● godz. 15:00 Panel/Wykład 

● godz. 16:00 VI Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego* - impy 

10.07.2024r. środa 

● godz. 10:00 VII Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego** - 40 rozdań bez 

przerwy 
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● godz. 17:30 Impreza integracyjna 

11.07.2024r. czwartek 

● godz. 10:00 III Turniej Wczasowy 

● godz. 15:00 Panel/Wykład 

● godz. 16:00 VIII Kongresowy Turniej Par Mikstowych Brydża Sportowego* 

● godz. 16:00 IX Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego* - obok mikstów 

12.07.2024r. piątek 

● godz. 10:00 IV Turniej Wczasowy Brydża Sportowego 

● godz. 10:30 Turniej warcabowy 

● godz. 15:00 Panel/Wykład 

● godz. 16:00 X Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego* 

13.07.2024 sobota 

● godz. 10:00 XI Kongresowy Turniej Teamów Brydża Sportowego* - Grand Prix Polski 

Teamów - eliminacje 

● godz. 16:00 Kongresowy Turniej Teamów Brydża Sportowego* - Grand Prix Polski 

Teamów - półfinał 

● godz. 16:00 XII Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego* 

14.07.2024 niedziela 

● godz. 9:00 Kongresowy Turniej Teamów Brydża Sportowego* - Grand Prix Polski 

Teamów - finał 

● godz. 10:00 XIII Kongresowy Turniej Par Brydża Sportowego** - 40 rozdań bez 

przerwy 

● godz. 10:00 Turniej szachowy 

 

 

Organizator zastrzega sobie prawo do aktualizacji i zmian w harmonogramie.  

 

V. W TURNIEJACH STOSUJE SIĘ WŁAŚCIWE PRZEPISY PZBS 

1. We wszystkich turniejach brydżowych obowiązuje Regulamin Zawodów Brydża 

Sportowego Polskiego Związku Brydża Sportowego oraz Polityka Systemowa. Regulamin 

wraz z Polityką dostępny jest na stronie PZBS pod adresem: 

https://www.pzbs.pl/download/regulaminy/20/regulaminzawodow.pdf . Finał Turnieju Teamów 

rozgrywa się na minimum 12 stołach z regulaminowymi zasłonami. Kwestie sporne 

rozstrzygane będą przez sędziego głównego zawodów. 

  

2. W turnieju szachowym obowiązuje system i tempo: Ilość rund 9. Tempo 15' na zawodnika. 

Zawodnik zdobywa 1 pkt. za każdą wygraną partię, 0,5 pkt. za remis, 0 pkt. za przegraną. 

Kwestie sporne rozstrzygane będą przez sędziów zawodów. 

 

3. W turnieju warcabowym obowiązuje system i tempo: Ilość rund 9. Tempo 5' na zawodnika. 

Przekroczenie dostępnego czasu oznacza porażkę. 

Zawodnik zdobywa 2 pkt. za każdą wygraną partię, 1 pkt. za remis, 0 pkt. za przegraną. 

Kwestie sporne rozstrzygane będą przez sędziów zawodów. 

 

4. W turniejach Gier Planszowych zgłoszeni zawodnicy zostaną podzieleni na grupy,  

w których będą rywalizować o zwycięstwo. Liczba uczestników turnieju jest ograniczona, 

decyduje kolejność zgłoszeń graczy. Tytuły gier zostaną podane przez obsługę turnieju po 

https://www.pzbs.pl/download/regulaminy/20/regulaminzawodow.pdf


zamknięciu listy zgłoszeń. Poszczególne gry posiadają własne regulaminy, ustalone przez 

producenta gier. Kwestie sporne rozstrzygają sędziowie turnieju w oparciu o regulaminy gier. 

Ostateczna interpretacja regulaminu rozgrywek oraz kwestie sporne dotyczące reguł gier 

turniejowych należy do sędziów turnieju. Decyzja sędziego turnieju jest ostateczna  

i zawodnikom nie przysługuje prawo do odwołania. 

 

VI. WARUNKI UCZESTNICTWA I ZGŁOSZENIA  

 

1. W imprezie mogą wziąć udział dorośli oraz dzieci i młodzież od lat 8 - za zgodą  

i odpowiedzialnością rodziców lub prawnych opiekunów.  Za opiekę w czasie zawodów, stan 

zdrowotny uczestnika imprezy oraz zgodę rodziców/opiekunów prawnych na uczestnictwo  

w imprezie odpowiada zgłaszający i poświadcza to swoim podpisem. 

2. Udział w imprezie jest nieodpłatny.  

3. Zawodnicy zgłaszają się indywidualnie. Zgłoszeń można dokonać elektronicznie do 

4.07.2024r. do godz. 23.59, na stronie internetowej 

https://teczaszczecinek.pl/szczecinecki_festiwal_gier_logicznych/. Obowiązują limity 

uczestników. W przypadku wolnych miejsc Organizator dopuszcza możliwość zgłoszenia w 

dniu turnieju, zgłoszeń należy dokonywać w Biurze Zawodów najpóźniej 15 minut przed 

rozpoczęciem zawodów, a w przypadku turniejów drużynowych (Teamów) oraz szachowych 

najpóźniej 30 minut przed. Późniejsze zgłoszenie może skutkować niedopuszczeniem do 

zawodów. 

4. Każdy zawodnik musi być zweryfikowany w Biurze Zawodów poprzez osobiste stawienie 

się 15 minut przed rozpoczęciem turnieju. Biuro zawodów czynne w każdy dzień Festiwalu.  

5. Obowiązują limity uczestników: 

 400 osób w turniejach Kongresowych II,III,IV,XI,XII,XIII;  

 200 osób w turniejach Kongresowych I,V,VI,VII,VIII,IX,X; 

 200 osób w turniejach wczasowych;  

 50 osób w pozostałych zawodach. 

6. Zawodnicy dokonując zgłoszenia potwierdzają: 

a) przyjmują warunki niniejszego Regulaminu; 

b) wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatorów  

do organizacji I Festiwalu Gier Umysłowych, prowadzenia i prezentowania klasyfikacji 

sportowych. Dane mogą być udostępniane Polskiemu Związkowi Brydża Sportowego 

i Polskiemu Związkowi Szachowemu Sportowym celu prawidłowej realizacji usług 

określonych w regulaminie przez Organizatorów ; 

c) wyrażają zgodę na nieodpłatną publikację wizerunku utrwalonego w przekazach 

telewizyjnych, internetowych, radiu, gazetach, magazynach i umieszczania wizerunku 

w materiałach promocyjno – reklamowych wydawanych przez Organizatorów; 

ponadto, warunkiem uczestnictwa jest wyrażenie zgody na gromadzenie danych 

zawodnika do potrzeb administracyjnych i analitycznych oraz na nieodpłatne 

wykorzystanie wizerunku zawodnika utrwalonego w formie fotografii lub zapisu video. 

 

VII. PUNKTACJA DŁUGOFALOWA 

W ramach I Szczecineckiego Kongresu Brydżowego prowadzona będzie klasyfikacja 

długofalowa na podstawie 10 najlepszych wyników w turniejach kongresowych. Aby 

otrzymać nagrodę należy rozegrać minimum 50% turniejów kongresowych. 

 

https://teczaszczecinek.pl/szczecinecki_festiwal_gier_logicznych/


VIII. NAGRODY 

Nagrody gwarantowane: 

 W  turniejach kongresowych:  III, XIII  

○ 1. Miejsce  800 zł  

○ 2. Miejsce  500 zł  

○ 3. Miejsce  200 zł  

W  turniejach kongresowych:  IV, XI  

○ 1. Miejsce          1 500 zł  

○ 2. Miejsce          1 200 zł  

○ 3. Miejsce  700 zł  

W  turniejach kongresowych: I, II, V, VI, VII, VIII, X, IX ,XII 

○ 1. Miejsce  300 zł  

○ 2. Miejsce  200 zł  

○ 3. Miejsce  100 zł  

 

W klasyfikacji kongresowej długofalowej: 

o 1. Miejsce                 1 500 zł 

o 2. Miejsce                 1 000 zł 

o 3. Miejsce                    700 zł 

o 4. Miejsce                    500 zł    

       

Nagrody główne długofalowe przyznawane są graczom, którzy zagrali min. 50% turniejów 

kongresowych dla Klasyfikacji Kongresowej. 

 

W przypadku takiej samej liczby pdf decyduje wyższy wynik uzyskany w turniejach według 

kolejności: GPPT, GPPP, par 4x10. W przypadku uzyskania takich samych lokat  

we wszystkich wymienionych wyżej turniejach zawodnicy zajmują miejsce ex aequo,  

a nagrody ulegają podziałowi. 

 

W turnieju szachowym: 

o 1. Miejsce  600 zł 

○ 2. Miejsce  500 zł  

○ 3. Miejsce  400 zł  

○ 4. Miejsce  300 zł 

○ 5. Miejsce  200 zł 

○ 6. Miejsce  100 zł 

W punktacji rankingowej: 

do 1400 pkt  

o 1. Miejsce  200 zł 

○ 2. Miejsce  150 zł  

○ 3. Miejsce  100 zł  

do 1600 pkt 

o 1. Miejsce  200 zł 

○ 2. Miejsce  150 zł  

○ 3. Miejsce  100 zł  

 



do 1800 pkt 

o 1. Miejsce  200 zł 

○ 2. Miejsce  150 zł  

○ 3. Miejsce  100 zł  

 

IX. IMPREZA INTEGRACYJNA 

1. Impreza integracyjna odbędzie się na terenie rekreacyjnym przy Hali Ślusarnia  

w Szczecinku przy ul. Piłsudskiego 5 i jest organizowana dla uczestników Festiwalu.  

2. Warunkiem uczestnictwa jest okazanie talonu na imprezę. Talon będzie można odebrać  

w Biurze Zawodów. Każdemu uczestnikowi przysługuje 1 talon. 

3. Organizator gwarantuje talon wszystkim uczestnikom zgłoszonym do 4 lipca  

do godz. 23:59.    

 

X. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Organizator nie zapewnia noclegów i wyżywienia. 

2. Rozstrzyganie spraw spornych ze względu na charakter należy do: 

● Organizatora I Szczecineckiego Festiwalu Gier Logicznych w sprawach natury 

organizacyjnej; 

● Sędziego Głównego w sprawach natury sportowej i są ostateczne. 

● Interpretacja spraw spornych nie objętych niniejszym regulaminem należy  

do Organizatora. 

3. Osoba do kontaktu w sprawach regulaminu i organizacyjnych: Marcin Dobrowolski  

tel. 608 610 791. 

4. Widzowie (kibice) powinni stosować się do przepisów regulaminów obiektów, 

porządkowych obowiązujących w zawodach, a w szczególności dotyczy to zakazu:  

a) zakłócania porządku,  

b) utrudniania sędziom i organizatorowi prowadzenia zawodów,  

c) przeszkadzania zawodnikom,  

d) prowadzenia rozmów na temat rozdania i gry w trakcie jej trwania,  

e) palenia tytoniu i spożywania napojów alkoholowych w miejscu zawodów, używania 

telefonów komórkowych lub innego sprzętu elektronicznego.  

5. Widz może zająć miejsce siedzące tylko przy jednym zawodniku i tylko po jednej stronie 

zasłony.  

6. Widzowie naruszający jakiekolwiek z tych ograniczeń są zobowiązani do opuszczenie 

pomieszczeń bez możliwości powrotu, chyba że na taki powrót wyrazi zgodę sędzia zawodów.  

7. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany powyższego regulaminu. Komunikaty  

o zmianach będą publikowane na stronach: dopisać  

 

XI.   PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH  

1. Administratorem danych osobowych jest Ośrodek Sportu i Rekreacji w Szczecinku, 78-400 

Szczecinek ulica Piłsudskiego 3,  NIP 6731823392,  iod@osir.szczecinek.pl zwany dalej 

„Administratorem”. 

2. Przekazanie danych osobowych przez uczestnika zawodów Organizatorowi jest 

dobrowolne, jednakże stanowi warunek uczestnictwa w turniejach. Wyrażenie zgody odbywa 

się poprzez rejestrację zawodnika do danego turnieju i zaakceptowanie niniejszego 

Regulaminu. Dane mogą być udostępniane Polskiemu Związkowi Brydża Sportowego  

i Polskiemu Związkowi Szachowemu Sportowym celu prawidłowej realizacji usług określonych 

w regulaminie przez Organizatorów. 
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3. Dane zawodników będą  przetwarzane wyłącznie w celu wykonania umowy uczestnictwa 

w I Szczecineckim Festiwalu Gier Umysłowych, odbywającym się w dniach 5-14 lipca 2024r.  

4. Administrator będzie przechowywać dane przez okres niezbędny dla prawidłowego 

wykonania umowy udziału w imprezie, nie dłużej jednak niż do przedawnienia dochodzenia 

roszczenia. A wyniki zawodów przechowywane będą do celów archiwalnych przez okres 10 

lat. 

5. Zgodnie z  RODO uczestnikowi Festiwalu przysługuje prawo do: 

a) dostępu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii, 

b) sprostowania (poprawiania) swoich danych, 

c) żądania usunięcia, ograniczenia lub wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, 

d) przenoszenia danych,   

e) wniesienia skargi do organu nadzorczego.  

 


